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บทคดัย่อ 
การวิจยัครังนีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลสัมฤทธิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และเจตคติตอการ้ ้ ์ ่

เรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีท่ี ้  3 โรงเรียนบา้นหนองปรือ  อาํเภออรัญประเทศ  จงัหวดั
สระแกว  สังกดสาํนกังานเขตพืนท่ีการศึกษาสระแกว  เขต  ้ ั ้้ 2  ภาคเรียนท่ี  1  ท่ีไดรั้บการจดักจกรรมการิ
เรียนรู้โดยใชเ้กมทางวิทยาศาสตร์ จากประชากรจาํนวน  30  คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบรวบรวมขอ้มูล  ็
ประกอบด้วย  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และแ์ บบวดัเจตคติตอการเรียน่
วิทยาศาสตร์ สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก ร้อยละ คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ่ ่ ่ t-test แบบ 
Dependent   

ผลการวิจยัพบวา่ 
1.  ผลสัมฤทธิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชเ้กมวิทยาศาสตร์ เร่ืองความสัมพนัธ์ของ์

สิงมีชีวิต หลงัเรียน่  สูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  ่ ่่ .01   
2. เจตคติของนกัเรียน หลงัการใชเ้กมวิทยาศาสตร์  เร่ืองความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต  รายวิชา่

วิทยาศาสตร์ รหสัวิชา ว33101  ระดบัชนัมธัยมศึกษาปีท่ี ้ 3  โรงเรียนบา้นหนองปรือ  อาํเภออรัญประเทศ  
จงัหวดัสระแกว  ้ จาํนวน  30  คน  นกัเรียนมีเจตคติในระดบั  4.85 ซ่ึงเป็นคาเฉล่ียเจตคติในระดบั มากท่ีสุด ่
เม่ือพิจารณาจากเจตคติท่ีนกัเรียนมี มากท่ีสุด  คือ นกัเรียนมีความสุขกบการเรียนวิทยาศาสตร์ั  สวนดา้นท่ี่
มีเจตคตินอ้ย  และนอ้ยท่ีสุดไมพบ่  
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ABSTRACT 
The purpose of  this research is to study the attitudes of Matthayom 3 students of Ban 

Nongprue School, Amphur Aranyapratthet, Sakaeow  province to  games   based  science  teaching,   
and  to  analyse  the  level  of  academic  achievement.  

Data was  collected  using  pre  and  post study  achievement  tests  and  attitude  tests. 
The  statistics  were  analysed   according  to  percentage , mean,  standard  deviation  and  t-test 

The  result  showed: 
1. Academic achievement in relation to  games based  teaching   showed  post  test with  

significantly  higher  levels  of  achievement  at 0.01. 
2. The  highest  attitude  score  towards  the  games  based  teaching  was  found  to be  

with  the  level  of  student, s  happiness, at 4.85.  No other  attitude  factors  were  recorded  as  
being  significant.   
 
คาํสําคญั 
 ผลสมัฤทธิทางการเรียนวิทยาศาสตร์์  
 
ความสําคญัของปัญหา 

การศึกษามีบทบาทสําคญัในการพฒันาประเทศ ซ่ึงไมวาประเทศนันจะดอ้ยพฒันาหรือ่ ่ ้
ประเทศท่ีมีการพฒันาแลว้กตาม หากไมให้ความสาํคญัเกยวกบการศึกษาแลว้  ประเทศนนัๆจะกาว็ ่ ี่ ั ้้
ไปสูแนวหนา้ไมไดอ้ยางสินเชิง  ดงั่ ่ ่ ้ นนัภาระหนา้ท่ีท่ีสาํคญัอีกประการหน่ึงท่ีสาํคญัอยางยงิสาํหรับครู  ้ ่ ่
สถานศึกษาและผูป้กครองของนกัเรียนหรือเด็กเยาวชนกคือ  การพยายามคน้หาความถนดัและความ็
สนใจเฉพาะทางของนกัเรียน  เพื่อนาํไปเป็นแนวทางในการพฒันาสงเสริมความสามารถของนกัเรียน่
ให้เต็มศกัยภาพ  วิธีหน่ึงท่ีนิยมใช้ในการคน้หาความสามารถและความสนใจของเด็กคือการใช้
แบบทดสอบและแบบประเมินความสามารถเฉพาะทาง ทงันีผลจากการประเมินจะนาํไปเป็นขอ้มูล้ ้
พืนฐานในการพฒันาเด็กตอไป  ขอ้มูลท่ีไดจ้ะชวยให้นักเรียนนาํมาใชใ้นการเลือกวิธีการเรียนรู้ท่ี้ ่ ่
เหมาะสมกบวิธีการหรือลีลาการเรีั ยนรู้ของตนเอง และครูจะสามารถใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ท่ี
เหมาะสม  สอดคลอ้งกบลีลาและความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีแตกตางกน  รวมทงัจะไดมี้ั ่ ั ้
การสงเสริมพฒันาความสามารถท่ีมีอยแูลว้ใหสู้งขึน  แตหากพบวาความสามารถของนกัเรียนดา้นใด่ ่ ่ ่้
กตามอยใูนระดบัตํ่า ็ ่  กจะไดม้ีการปรับปรุงในดา้นนนัๆ  เดก็ทุกคนมีความสามารถที่แตกตางกน  ทุ็ ่ ั้
คนตางกมีจุดแขง็และมีขีดจาํกด  นอกจากนนัพึงระลึกไวเ้สมอวา  เด็กทุกคนมีความสามารถซอนอยู่ ็ ั ่ ่ ่้
ในตวัเองอยแูลว้อยางนอ้ยดา้นหน่ึง  ซ่ึงตอ้งไดรั้บการคน้หาและพฒันาใหเ้ป็นไปตามศกัยภาพของแต่ ่ ่
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ละคนท่ีมีระดบัแตกตางกน  ขอ้มูลนีนอกจากจะเป็นประโยชน์ตอการเลือกวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ี่ ั ่้
เหมาะสมกบนกัเรียนแลว้  ยงัมีประโยชน์สาํหรับการเลือกเรียนตอ  การประกอบอาชีพ  ตลอดจนเป็นั ่
การอา้งอิงในอนาคตเม่ือจาํเป็นตอ้งตดัสินใจเกยวกบทิศทางในชีวิตและประเทศชาติ  ี่ ั การจดักจกรรมิ
การเรียนรู้ในปัจจุบนัยงัไมสามารถบรรลุจุดมุงหมายของหลกัสูตรและ ไมสามารถสนองความ่ ่ ่
ตอ้งการของสงัคมได ้ โดยเฉพาะการจดักจกรรมการเรียนรู้สวนใหญเนน้เนือหาและการทองจาํโดยท่ีิ ่ ่ ่้
วิธีการเรียนมิไดพ้ฒันากระบวนการคิด  การวิเคราะห์และการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง  จึงทาํให้
ผูเ้รียนขาดคุณลกัษณะชางสงสัย  ใฝ่หาคาํตอบ  การอบรมบมนิสัยมีนอ้ย  การบมเพาะคุณธรรมและ่ ่ ่
สุนทรียภาพยงัไมเขม้แข็งพอท่ีจะเกดผลตอผูเ้รียนในการนาํไปใชใ้นชีวิตจริงไดร้วมทงัไดรั้บการ่ ิ ่ ้
ปลูกฝังให้เกดความภาคภูมิใจในศิลปวฒันธรรมท่ีดีงามของชาติไทย  ิ (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ่ ,  2543  :  2-3)  สามารถจดัการเรียนการสอนไดห้ลายรูปแบบ  แตการท่ีจะให้่
นกัเรียนไดบ้รรลุเป้าหมายของหลกัสูตร  ครูควรพฒันาการสอนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อใหน้กัเรียนไดรั้บ
รู้ขอ้เทจ็จริง  รู้จกัคน้ควา้  เกดทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  รู้จัิ กคิดเป็น  ทาํเป็น  แกปัญหาเป็น  ้
มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์  ซ่ึงการสอนวิทยาศาสตร์แนวใหมควรมีจุดมุงหมายในการสอนให้แก่ ่ ่
นกัเรียนทงัดา้นความรู้  ความคิด  และจิตสาํนึก    การสอนโดยการใชเ้กมประกอบการเรียนการสอน้
เป็นวิธีการหน่ึงท่ีมีความเหมาะสม  เพราะการใชเ้กมมีจุดเด่นหลายประการ  กลาวคือ  เป็นการสอนท่ี่
เลียนแบบสภาพเหตุการณ์จริงใหน้กัเรียนมีสวนรวมในกจกรรม  และในขณะรวมกจกรรมนกัเรียนจะ่ ่ ิ ่ ิ
เกดความสนุกสนาน  ต่ืนเตน้  กระตือรือร้น  ไมรู้สึกวาถูกบงัคบัให้เรียน  ซ่ึงจะชวยให้เด็กสามารถิ ่ ่ ่
เรียนรู้ไดดี้ยงิขึน่ ้    นอกจากนีการใ้ ชเ้กมมาประกอบการเรียนการสอนยงัชวยใหน้กัเรียนมีพฒันาการ่
ดา้นความคิดสร้างสรรค ์ ฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ตลอดจนมีความเป็นอิสระซ่ึงจะทาํ
ใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ได ้  โดยไมเบ่ือหนาย  เรียนรู้ไดม้ากและจดจาํไดน้าน  ดงันนัโรงเรียนซ่ึงมี่ ่ ้
ภารกจหลกัในการพัิ ฒนาคุณภาพการจดัการเรียนรู้และหลอหลอมความดีงามให้กบเยาวชน  จึงตอ้ง่ ั
รวมแกไขปัญหานี  นอกจากกระบวนการจดักจกรรมการเรียนรู้ท่ีทาํให ้ผลสัมฤทธิทางการเรียนกลุม่ ้ ิ ์ ่้
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ชนัมธัยมศึกษาปีท่ี  ้ 3  ตงัแตปีการศึกษา  ้ ่ 2545 – 2548  ยงัอยใูนเกณฑท่ี์่
ไมนาพอใจ  คือมีคาเฉล่ียตํ่ากวา่ ่ ่ ่     ร้อยละ  80  (สาํนกังานเขตพืนท่ีการศึกษาสระแกว  เขต  ้ ้ 2,  2549 : 
 11)การจดักจกรรมการเรียนรู้ในปัจจุบนัยงัไมสามารถบรรลุจุดมุงหมายของหลกัสูตรและไมสามารถิ ่ ่ ่
สนองความตอ้งการของสังคมได ้ โดยเฉพาะการจดักจกรรมการเรียนรู้สวนใหิ ่ ญเนน้เนือหาและการ่ ้
ทองจาํโดยท่ีวิธีการเรียนมิไดพ้ฒันากระบวนการคิด  การวิเคราะห์และการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง  ่
จึงทาํให้ผูเ้รียนขาดคุณลกัษณะชางสงสัย  ใฝ่หาคาํตอบ  การอบรมบมนิสัยมีน้อย  การบมเพาะ่ ่ ่
คุณธรรมและสุนทรียภาพยงัไมเขม้แขง็พอท่ีจะเกดผลตอผูเ้รียนในการ่ ิ ่ นาํไปใชใ้นชีวิตจริงไดร้วมทงั้
ได้รับการปลูกฝังให้เกดความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมท่ีดีงามของชาติไทย  ิ (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ่ ,  2543  :  2-3)  นอกจากนียงัพบวาปัญหาของการศึกษาไทยท่ีแลว้มา้ ่



วารสารบณัฑิตศึกษา มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ ์
ปีท่ี 4 ฉบบัท่ี 2 พฤษภาคม – สิงหาคม 2553 

126 

เป็นเร่ืองท่ีเจ็บปวด  เป็นเร่ืองท่ีมีความทุกข ์ เพราะเน้นการทองจาํเนือหาเป็นจาํนวนมากทาํให้การ่ ้
เรียนรู้เป็นไปไดย้ากและคนไทยเป็นจาํนวนมากเป็นคนเกลียดการศึกษา  เม่ือหมดสภาพบงัคบัไม่
อยากศึกษาทาํให้คนไทยตีบตนัทางปัญญา  ซ่ึงเป็นผลร้ายตอตนเองและประเทศชาติยิงนัก  ่ ่ เฉลียว  
ผดุงวงศ.์  (2527).  และเม่ือการจดักจกรรมการเรียนรู้ใิ นโรงเรียนแปลกแยกจากชีวิตจริงเชนนี  จึงทาํ่ ้
ให้ผูเ้รียนไมสามารถนาํความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัและดาํรงชีพในสังคมไดอ้ยางเป็นสุข  คนไทย่ ่
ขาดคุณภาพไมสามารถพฒันาตนเองและพฒันาสังคมให้เขม้แขง็และสอดคลอ้งกนสังคมได ้ ภาวะ่ ั
วิกฤตทางการศึกษาดงักลาวทาํให้มีการปรับปรุงคุณภ่ าพการศึกษาครังใหญ  เพื่อพฒันาผูเ้รียนให้มี้ ่
คุณภาพสนองตอบความตอ้งการของสังคม  โดยประกาศใช้พระราชบญัญติัการศึกษาแหงชาติ  ่
พุทธศกัราช  2542  ขึน  พระราชบญัญติัดงักลาวมีจุดมุงหมายท่ีจะปฏิรูปการศึกษาเพื่อพฒันาคนไทย้ ่ ่
ให้มีความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ทงัดา้นรางกา้ ่ ย  จิตใจและสติปัญญา  มีความรู้คูคุณธรรมสามารถ่
ดาํเนินชีวิตรวมกบผูอ่ื้นได้อยางมีความสุขหรือให้เป็นคนเกง  คนดีและมีความสุขนันเองและ่ ั ่ ่ ่
นอกจากนีสาระสาํคญัของพระราชบญัญติัการศึกษาแหงชาติ  พุทธศกัราช ้ ่ 2542  ในดา้นการจดั
กระบวนการเรียนรู้นันจะตอ้งจดัให้เหมาะสมก้ บัสภาพของผูเ้รียนมีการฝึกทกัษะ  กระบวนการคิด  
ฝึกปฏิบติัและเรียนรู้จากประสบการณ์จริงใหผู้เ้รียนทาํได ้ คิดเป็น  เกดการใฝ่รู้อยางตอเน่ือง  สงเสริมิ ่ ่ ่
ให้ทอ้งถินมีสวนรวมในการจดัการศึกษา  ่ ่ ่ (คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ่ , 2542 : 12-15)  
นอกจากนีการเปล่ียนแปลงทาง้ ดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอยางรวดเร็วทาํให้เกดผลกระทบตอ่ ิ ่
ทรัพยากรและสิงแวดลอ้ม  ประชาชนตอ้งมีการปรับตวัเขา้กบสภาพตาง ๆ ท่ีเปล่ียนแปลงไดอ้ยาง่ ั ่ ่
เหมาะสม  การกาหนดแผนการศึกษาไดเ้นน้การมีทกัษะพืนฐานและทกัษะเฉพาะท่ีจาํเป็นสาํหรับการํ ้
ประกอบอาชีพเนือหาความรู้ตา้ ่ ง ๆ มีจาํนวนมากมายและปรับเปล่ียนอยางรวดเร็วเกนกวาจะนาํมา่ ิ ่
บอกเลาในชนัเรียนไดห้มด  ดงันัน  การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในปัจจุบนัจึงให้ความสําคญัใน่ ้ ้
เร่ืองการสร้างเสริมให้นักเรียนเกดเจตคติเกยวกบวิทยาศาสตร์และเน้นทกัษะกระบวนการในการิ ี่ ั
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมากกวาอดีตทาํให้นักเรียนเกดความรู้สึกอยากจะศึกษาวิทยาศาสตร์  ่ ิ
เน่ืองจากนกัเรียนเกดความรู้สึกท่ีดีเพราะจากความเช่ือท่ีวา  ใคร ๆ กสามารถทาํสิงใดไดดี้หากมีใจรัก  ิ ่ ็ ่
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์กเชนเดียวกนหากสงเสริมให้นกัเรียนมีความสนใจสนุกสนานกบการ็ ่ ั ่ ั
เรียนแลว้กจะ็ ทาํใหน้กัเรียนประสบความสาํเร็จได ้

  ดงันนัในการวางแผนการจดัการเรียนการสอนเพ่ือใหป้ระสบผลสาํเร็จไดน้นั  ผูส้อนจะตอ้ง้ ้
มีการวางแผนการสอนลวงหนา้โดยคาํนึงถึงองคป์ระกอบหลายประการ  เชน  ธรรมชาติของเนือหา  ่ ่ ้
บรรยากาศของชนัเรียน  ความสนใจและความตอ้งการของนกัเรียน  ร้ วมทงัครูจะตอ้งนาํเอาเทคนิค้
วิธีการสอนหลายวิธีมาใชใ้นบทเรียนหน่ึง ๆ ใหเ้หมาะสม  รูปแบบหน่ึงของการจดัการเรียน 
              การสอนวิทยาศาสตร์ท่ีนาสนใจ  คือ  การใหเ้ดก็ไดส้นุกกบของเลนและเกม  นกัเรียนจะไดมี้่ ั ่
การพฒันาความคิดเป็นขนัตอน  ความใฝ่รู้  ทกัษะกระบวน้ การทางวิทยาศาสตร์และเจตคติเกยวกบี่ ั
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วิทยาศาสตร์เพราะธรรมชาติของเดก็กบการเลนไมสามารถแยกจากกนได ้ การใชเ้กมในการเรียนการั ่ ่ ั
สอนจะเป็นสิงดึงดูดใจทาํใหเ้ดก็เกดความอยากรู้  ตามทฤษฎีการเลนของเอลลิส  สรุปไดว้า  คนเราจะ่ ิ ่ ่
เลนเพื่อสร้างความพึงพอใจให้เกดขึนกบตนเอ่ ิ ั้ ง  เน่ืองจากความพอใจท่ีตอ้งการไมเกดขึนในขณะ่ ิ ้
ทาํงาน  การเลนจึงเป็นการสร้างเป้าหมายใหมท่ีผูเ้ลนจะประสบความสําเร็จแทนเป้าหมายเกาท่ี่ ่ ่ ่
ผดิหวงัไปแลว้  นอกจากนีทฤษฎีการเลนของเพียเจย์้ ่   (Piaget)  ท่ีวาดว้ยการพฒันาการทางสติปัญญา่
ของเด็กตงัแตแรกเกดจนกระทงัถึงวยัท่ีมีการพฒันาการทางสติปัญญาโดยสมบูรณ์ไดอ้ธิบายไวว้า  ้ ่่ ิ ่
การเลนทาํให้เด็กเป็นสวนหน่ึงของสิงแวดลอ้มอยางเต็มท่ี  ทงันีเพราะการเลนเป็นวิธีการหรือทางท่ี่ ่ ่ ่่ ้ ้
เด็กจะสร้างประสบการณ์ให้กบตนเองเพื่อั เรียนรู้สิงแวดลอ้มหรือสิงท่ีไมมีใครสอนเขาได ้ การเลน่ ่ ่ ่
เป็นวิธีการท่ีทาํใหเ้ดก็ชวยตนเองและสามารถปรับตวั  เปล่ียนแปลงความคิด  ความเขา้ใจเกยวกบสิงท่ี่ ี่ ั ่
อยรูอบตวัใหต้รงกบความเป็นจริง ่ ั   

ครูสามารถจดัการเรียนการสอนไดห้ลายรูปแบบ  แตการท่ีจะใหน้กัเรียนไดบ้รรลุ่ เป้าหมาย
ของหลกัสูตร  ครูควรพฒันาการสอนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อใหน้กัเรียนไดรั้บรู้ขอ้เทจ็จริง  รู้จกัคน้ควา้  
เกดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  รู้จักคิดเป็น   ทําเป็น  แกปัญหาเป็น  มีเจตคติทางิ ้
วิทยาศาสตร์  ซ่ึงการสอนวิทยาศาสตร์แนวใหมควรมีจุดมุงหมายในการสอนให้่ ่ แกนักเรียนทงัดา้น่ ้
ความรู้  ความคิด  และจิตสาํนึก    การสอนโดยการใชเ้กมประกอบการเรียนการสอนเป็นวิธีการหน่ึง
ท่ีมีความเหมาะสม  เพราะการใชเ้กมมีจุดเดนหลายประการ  กลาวคือ  เป็นการสอนท่ีเลียนแบบสภาพ่ ่
เหตุการณ์จริงให้นักเรียนมีสวนรวมในกจกรรม  และในขณะรวมกจก่ ่ ิ ่ ิ รรมนักเรียนจะเกดความิ
สนุกสนาน  ต่ืนเตน้  กระตือรือร้น  ไมรู้สึกวาถูกบงัคบัใหเ้รียน  ซ่ึงจะชวยให้เด็กสามารถเรียนรู้่ ่ ่ ไดดี้
ยิงขึน่ ้    นอกจากนีการใชเ้กมมาประกอบการเรียนการสอนยงัชวยให้นกัเรียนมีพฒันาการดา้น้ ่
ความคิดสร้างสรรค ์ ฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ตลอดจนมีความเป็นอิสระซ่ึงจะทาํให้
นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได ้  โดยไมเบ่ือหนาย  เรียนรู้ไดม้ากและจดจาํไดน้าน  ่ ่ ดงันันโรงเรียนซ่ึงมี้
ภารกจหลกัในการพฒันาคุณภาพการจดัการเรียนรู้และหลอหลอมความดีงามให้กบเยาวชน  จึงตอ้งิ ่ ั
รวมแกไขปัญหานี  นอกจากกระบวนการจดักจกรร่ ้ ิ้ มการเรียนรู้ท่ีไมสามารถพฒันานักเรียนให้มี่
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์แล้วผลสัมฤทธิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ชัน์ ่ ้
มธัยมศึกษาปีท่ี  3  ตงัแตปีการศึกษา  ้ ่ 2545 – 2548  ยงัอยใูนเกณฑท่ี์ไมนาพอใจ  คือมีคาเฉล่ียตํ่ากวา่ ่ ่ ่ ่     
ร้อยละ  80  (สาํนกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสระแกว  เขต  ้ 2,  2549 : 11) 

ดว้ยเหตุนีผูว้ิจยัไดเ้ลือกศึกษาการจดักจกรรมการเรียนการรู้โดยใชเ้กมทางวิทยาศาสตร์  ้ ิ
เพราะสนใจท่ีจะศึกษาวาการสอนโดยใช้เกมทางวิทยาศาสตร์่ จะชวยทาํให้นักเรียน่ มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและเจตคติตอวิทยาศาสตร์ดีขึน่ ้  
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โจทย์วจัิย/ปัญหาวจัิย 
ผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจดักจกรรมการเรียนรู้  ์ ิ  

โดยเกมทางวิทยาศาสตร์กอนเรียนและหลงัเรียนแตกตางกนหรือไมอยางไร่ ่ ั ่ ่  
  
วตัถประสงค์ุ การวจัิย 

1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรีย์ นชนัมธัยมศึกษาปีท่ี  ้   
3 ท่ีไดรั้บการจดักจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมทางวิทยาศาสตร์ิ  
 2.  เพื่อศึกษาเจตคติตอการเรียนวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีท่ี  ่ ้ 3  ท่ีไดรั้บการ
จดักจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมทางวิทยาศาสตร์ิ  
 
วธีิดําเนินการวจัิย 

ผูว้ิจยัดาํเนินการเกบรวบรวมขอ้มูลโดยกาหนดขนัตอนดงันี็ ํ ้ ้  
1.  ทดสอบกอนเรียน  ่ (Pre-test)  โดยใชแ้บบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียน  และแบบวดัเจตคติตอ์ ่

วิทยาศาสตร์ 
2.  ทดลองสอน  เร่ืองความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิตโดยใชเ้กมตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยั่

สร้างขึน  เป็นเวลา  ้ 4  สัปดาห์  สัปดาห์ละ  4  ชวัโมง  ตามตารางสอนของโรงเรียน  โดยผูว้ิจยัดาํเนินการ่
สอนดว้ยตนเอง 

3.  ทดสอบหลงัเรียน  (Post-test)  โดยใชแ้บบวดัผลสัมฤทธิทางการเรียนและแบบวดัเจตคติตอ์ ่
วิทยาศาสตร์ 

การวิเคราะห์ขอ้มูล  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล  ไดแ้ก  ร้อยละ  ความถ่ี ่ (f) สวนเบ่ียงเบน่
มาตรฐาน (S.D.)  และการทดสอบคาที  โดยใช ้ ่ t-test  (Dependent) เปรียบเทียบความแตกตางของ่
ผลสมัฤทธิทางการเรียนกอนและหลงัเรียน  โดยการทดสอบคาที ใช้์ ่่  t-Dependent 
วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาเจตคติตอวิชาวิทยาศาสตร์่ ท่ีไดรั้บการจดักจกรรมการเรียนรู้โิ ดยใชเ้กมทาง
วิทยาศาสตร์  โดยการคาํนวณคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน่ ่    
      การวิเคราะห์เจตคติของนกัเรียนหลงัการใชก้ารจดักระบวนการเรียนรู้และการใชก้ารใช้
เกมวิทยาศาสตร์ เร่ือง ความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต  จาํนวนนักเรียน  ่ 30  คน  เป็นนักเรียนชัน้
มธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนบา้นหนองปรือ อาํเภออรัญประเทศ จงัหวดัสระแกว  โดยกาหนดระดบั้ ํ
เจตคติไว ้5 ระดบั  ดงัน้ี 
  ระดบัเจตคติ 5  หมายถึง  มีเจตคติมากท่ีสุด   
  ระดบัเจตคติ 4  หมายถึง  มีเจตคติมาก  
  ระดบัเจตคติ 3  หมายถึง  มีเจตคติปานกลาง  
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  ระดบัเจตคติ 2  หมายถึง  มีเจตคตินอ้ย  
  ระดบัเจตคติ1  หมายถึง  มีเจตคตินอ้ยท่ีสุด  
 การสรุปผลเจตคติของนกัเรียน  แบงเป็น  ่ 5  ระดบั  ดงัน้ี  
  ระดบัดีมาก  มีคาเฉล่ีย่  4.50 - 5.00 
  ระดบัดี   มีคาเฉล่ีย่  3.50 - 4.49 
  ระดบัปานกลาง  มีคาเฉล่ีย่  2.50 - 3.49 
  ระดบันอ้ย  มีคาเฉล่ีย่  1.50 - 2.49 
  ระดบันอ้ยท่ีสุด  มีคาเฉล่ีย่  1.00 - 1.49 
 
ผลการวจัิย 

 ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลการจดักระบวนการเรียนรู้ โดยการใชเ้กมวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต  รายวิชาวิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว่ 33101  ชนัมธัยมศึกษาปีท่ี ้ 3  
สามารถสรุปตามวตัถุประสงคใ์นการใชเ้กมวิทยาศาสตร์ เร่ืองความสมัพนัธ์ของสิงมีชีวิต  ไดด้งันี่ ้  

เพื่อเพิมผลสัมฤทธิทางการเรียน  โดยเปรียบเทียบกบผลสัมฤทธิทางการเรียนกอนการ่ ์ ั ์ ่
เรียนกบหลงัการเรียน  โดยใชเ้กมวิทยาศาสตร์  เร่ืองความสมัพนัธ์ของสิงมีชีวิต  ซ่ึงพิจารณาไดจ้ากั ่  
คาเฉ่ ล่ียของคะแนนกอนการเรียนกบหลงัการเรียน่ ั  และทดสอบคาเฉล่ียของคะแนนกอนการเรียนกบ่ ั่
หลงัการเรียน (t – test) 

    ผลการใชเ้กมวิทยาศาสตร์  เร่ืองความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต  ่ มีคาเฉล่ียร้อยละของคะแนน่
กอนเรียนเทากบ  ่ ่ ั 59.00  และหลงัเรียนเทากบ  ่ ั 92.92  และเม่ือใชค่้าสถิติ t – test ทดสอบความ
แตกตางของคาเฉล่ียของคะแนนกอนเรียนและคะแนนหลงัเรียน พบวา คา ่ ่ ่ ่่ t มีคาเทากบ  ่ ่ ั 69.27  มีคา่  
มากกวา ่ t ซ่ึงมีคาเทากบ  ่ ่ ั 2.462  สรุปไดว้าคะแนนกอนเรียนและคะแนนหลงัเรียนมีความแตกตางกน่ ่ ั่
อยางมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  ่ .01  แสดงวา่ผลสมัฤทธิทางการเรียนของนกัเรียนสูงขึนจริง์ ้  

กลาวโดยสรุป  เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนกอนการเรียนกบหลงัการเรียน  ่ ์ ั่
พบวาผลสัมฤทธิทางการเรียนหลงัการเรียนสูงกวากอนการเรียน ่ ์ ่ ่ เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนหลงั
การใชเ้กมวิทยาศาสตร์  เร่ืองความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต    รายวิชา่ วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา  ว33101  
ระดับชันมธัยมศึกษาปีท่ี ้ 3  จากการศึกษาเจตคติของนักเรียนหลงัการใช้เกมวิทยาศาสตร์  เร่ือง
ความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต  ่ รายวิชาวิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว33101  ระดบัชันมธัยมศึกษาปีท่ี ้ 3  
โรงเรียนบา้นหนองปรือ  อาํเภออรัญประเทศ  จงัหวดัสระแกว  ้ จาํนวน  30  คน  นกัเรียนมีเจตคติโดย
ภาพรวมในระดบั  4.85  ซ่ึงเป็นคาเฉล่ียเจตคติในระดบั มากท่ีสุด เม่ือพิจารณาจากเจตคติท่ีนกัเรียนมี่  
มากท่ีสุด  คือ นกัเรียนมีความสุขกบการเรียนวิทยาศาสตร์ั  สวนดา้นท่ีมีเจตคตินอ้ย  และนอ้ยท่ีสุด่ ไม่ 
พบ 
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 อภิปรายผล  
จากการจดักระบวนการเรียนรู้โดยใชเ้กมวิทยาศาสตร์ เร่ือง ความสมัพนัธ์ของสิงมีชีวิต่   ใน

รายวิชา วิทยาศาสตร์  รหสัวิชา ว33101  ชนัมธัยมศึกษาปีท่ี ้ 3 ปีการศึกษา 2551  นนั  พบวา ผลจาก้ ่
การใชเ้กมวิทยาศาสตร์ เร่ือง ความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต่     ส่งผลให้ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนโดย
ภาพรวม ซ่ึงพิจารณาจาก ในดา้นการวิเคราะห์ผลการจดัการเรียนรู้  ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการวิเคราะห์โดย
ใชค้าเฉล่ีย ่ ( X )  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ่ ่ (S.D.)  คาสัมประสิทธิการกระจาย่ ์ (C.V.) และคาสถิติ ่ t – 
test  พบว่าคาเฉล่ียร้อยละของคะแนนกอนเรียนโดยภาพรวม เทากบ ่ ่ ั่ 59.00  และคาเฉล่ียร้อยละของ่
คะแนนหลงัเรียน เทากบ  ่ ั 92.92  ซ่ึงเป็นร้อยละของคะแนนท่ีสูงขึนจากเดิมมากสาํหรับการจดัการ้
เรียนรู้ควบคูกบการใชเ้กมวิทยาศาสตร์ เร่ือง ความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิต่ ั ่   และหลงัจากการใชเ้กม
วิทยาศาสตร์ เร่ืองความสัมพนัธ์ของสิงมีชีวิตดงักลาวแลว้ พบวา คาเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียนของ่ ่ ่ ่
นกัเรียนสูงขึนจากเดิมมาก้ การจดัการเรียนรู้โดยการใชเ้กมประกอบการเรียนการสอนเป็นวิธีการหน่ึง
ท่ีมีความเหมาะสม  เพราะการใชเ้กมมีจุดเดนหลายประการ  กลาวคือ  เป็นการส่ ่ อนท่ีเลียนแบบสภาพ
เหตุการณ์จริงให้นักเรียนมีสวนรวม่ ่ ในกจกรรม  ิ และในขณะรวมกจกรรมนักเรียนจะเกดความ่ ิ ิ
สนุกสนาน  ต่ืนเตน้  กระตือรือร้น  ไมรู้สึกวาถูกบงัคบัใหเ้รียน  ซ่ึงจะชวยให้เด็กสามารถเรียนรู้่ ่ ่ ไดดี้
ยงิขึน่ ้  นอกจากนีการใชเ้กมมาประกอบการเรียนการสอนยงัชวย้ ่ ใหน้กัเรียนมีพฒันาการดา้นความคิด
สร้างสรรค ์ ฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ตลอดจนมีความเป็นอิสระซ่ึงจะทาํให้นกัเรียน
สามารถเรียนรู้ได ้  โดยไมเบ่ือหนาย  เรียนรู้ไดม้ากและจดจาํไดน้าน  ่ ่  
 
ข้อเสนอแนะ 

1.   การใชเ้กมวิทยาศาสตร์ เร่ืองความสมัพนัธ์ของสิงมีชีวิต ่ รายวิชา วิทยาศาสตร์  รหสัวิชา 
ว33101  สามารถนาํไปใชป้รับใชก้บการจดักจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ั ิ  

2.   ควรมีการสาํรวจความตอ้งการของผูเ้รียนเกยวกบการสร้างส่ือ และใหผู้เ้รียนี่ ั มีสวนรวม่ ่
ในการดาํเนินการ 

3.   การใชน้วตักรรมใดกตามควรคาํนึงถึงความแตกตางระ็ ่ หวางบุคคลทงัดา้นตวันวตักรรม่ ้
และวิธีการวดัและประเมินผล 

4.   ควรจดัทาํเกมหรือนวตักรรมท่ีมีความหลากหลายในการจดักจกรรมการเรียนรู้เพื่อเร้าิ
ความสนใจแกนกัเรียนในการนาํไปใชป้ระกอบการจดักระบวนการเรียนรู้ไดอ้ยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึง่ ่
จะสอดคลอ้งกบการพฒันาผลสมัฤทธิทางกั ์ ารเรียนทางการเรียนในรายวิชานนัๆอยางแทจ้ริง้ ่  

การจดัทาํเกม ส่ือหรือนวตักรรม ควรมีการดาํเนินการใหถู้กตอ้งตามหลกัวิชาการเพื่อความ
เช่ือมนัในประสิทธิภาพของส่ือหรือนวตักรรมชินนนัๆ่ ้้  
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